


Цель: Отражение в игре 
сюжетов, связанных с 
деятельностью и 
взаимоотношениями людей 
в автомобильной 
мастерской. 



Задачи: 
1. Расширить представления детей о труде автослесаря, 
автомойщика, автозаправщика. 
2. Организовать развивающую среду для активной 
самостоятельной творческой игры детей на тему 
автомобильной мастерской. 
3. Пробудить игровое творчество детей, желание 
вносить в игру новое. 
4. Упражнять детей в придумывании новых сюжетов, 
ролевых диалогов, элементов игровой обстановки. 
5. Учить использовать в игре разнообразные постройки 
и предметы, связанные с автомобильной мастерской. 
 
 




















