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Актуальность  
Сюжетно-ролевые игры позволяют развивать 
творческие способности детей, их фантазию и 
артистизм, учат вживаться в образ того или иного 
персонажа, играть определенную роль. Они имеют 
большое значение в социальной адаптации 
ребенка, реализации его возможностей в будущем. 
Проигрывая различные жизненные ситуации, дети 
учатся идти на компромисс, меньше ошибаться в 
людях, избегать конфликтных ситуаций, 
поддерживать дружелюбную атмосферу. 

В сюжетно-ролевой игре успешно развиваются 
личность ребенка, его интеллект, воля, воображение 
и общительность, но самое главное, эта 
деятельность порождает стремление к 
самореализации, самовыражению. Кроме того, 
игра является надежным диагностическим 
средством психического развития детей. 

 



Цель: 

Сформировать  у детей умение 

играть в сюжетно-ролевую игру 

«Банк». 

 



Задачи: 

 Развивать  и обогащать сюжет игры в 

«банк»; 

 Подводить  к самостоятельному созданию 

игровых замыслов; 

 Самостоятельно выполнять игровые 

действия в соответствии с общим игровым 

замыслом; 

 Подбирать  предметы и атрибуты для игры; 

 Воспитывать  дружеские взаимоотношения. 

 



Ресурсное обеспечение: 
 

 муляжи 

банковских 

реквизитов; 

 костюмы 

охранников; 

 атрибут 

«Банкомат» 

 



Участники игры: 
 

 Воспитатель  

 Дети  старшей группы 

 



Ожидаемый результат: 
 

 Получение знаний о «банке». 

 Формирование коммуникативных 

навыков. 

 Появление умения слушать партнеров, 

соединять их замыслы со своими. 

 Комментирование игровых действий и 

действий партнеров. 

 



Этапы игровой 
деятельности. 
 

 Подготовительный 

 Основной 

 Заключительный  



Подготовительный  











Основной этап  
























