
Сюжетно-ролевая игра 
«Гипермаркет» 



Цель:сформировать 
у детей умение 
играть сюжетно-
ролевую игру 
«Гипермаркет» 

















Игра-это огромное светлое окно через которое в 
духовный мир ребенка вливается живительный 
поток представлений и понятий . Игра-это искра 

зажигающая огонек пытливости и 
любознательности. Без игры , нет и не может быть 

полноценного умственного развития. Ролевая 
игра-это первая возможность ребенка 

познакомиться с различными социальными 
нормами , примеряя их к себе , прежде чем ими 

пользоваться в реальной жизни  


