
Сюжетно-ролевая игра «Больница»  
Цели:  

 Дидактическая: развивать интерес и уважение к благородной 
профессии врача.  

 Воспитательная: помогать детям налаживать взаимодействия в 
совместной игре. 

 Развивающая: увеличение активного словаря детей. 

 Предварительная работа: беседа с детьми об их походе в больницу. 
Посещение медпункта детского сада, встреча с врачом Рисование на тему 
«Больница». 

 Игровой материал: игрушечный медицинский набор 
(фонендоскопы, шприцы, пинцеты, шпатели, таблица для проверки 
зрения и т.д.), халаты, медицинские весы, ростомер, секундомер 
(песочные часы). 

 Роли: главный врач, врач-специалист, медсестра, санитарка, 
регистратор, пациенты. 



 Ход игры. Воспитатель предлагает игру  «Больница». 
После распределения ролей и подготовки игрового уголка 
начинается игра. В начале воспитатель организует игру, а 
затем дети играют самостоятельно, а воспитатель наблюдает. 

Главный врач принимает на работу медицинских 
работников. Организует работу, контролирует, беседует с 
больными. Врач-специалист принимает пациента, 
выслушивает, прослушивает, назначает лечение. Даёт 
советы. Выдаёт больничный лист. Медсестра выполняет 
назначения врача. Беседует с больными. Моет инструменты. 
Санитарка убирает медицинский кабинет (моет пол, 
протирает пыль). Регистратор записывает больных на приём. 
Выдаёт талон на приём и медицинскую карту. Пациент 
приходит на приём к врачу с талоном и мед. картой. 
Рассказывает, показывает что болит. Выполняет все советы, 
назначения врача. 

 



Скорая помощь  





       На приеме у педиатра 



Обследование в поликлинике 





Аптека 






